
제 1회 HMC 연구자상 1차 심사결과

연구과제명 1: 학교 현장의 생성형 AI 도구 활용능력 강화를 통한 ‘창의·융합 역량’신장 연구

- 작가 페르소나(Persona) 아트게임(Art Game) 프로그램을 중심으로

연구책임자: 박지숙(서울교대), 공동연구자: 홍해영(서울교대), 강종길(홍익대), 민재윤(국민대)

연구과제명 2: 디자인 씽킹 지원 생성형 AI 챗봇 개발 연구

연구책임자: 이정민(이화여대), 공동연구자: 손예지(이화여대)

연구과제명 3: 생성형 AI를 협력 파트너로 활용한 과학예술영재학교 공학 수업에 대한

현상학적 연구

연구책임자: 조대기(인천과학예술영재학교)



추후 주요 일정 및 내용

▪ 연구기간: 6월 15일~11월 30일, 연구수행비 팀별 100만원 지급

▪ 연구보고서 제출: 12월 14일(양식 추후안내) 

▪ 연구결과 발표: 12월 21일 ‘2024년 한국창의력교육학회 추계 학술대회’

▪ 최종 연구자상 심사: 최우수상 1팀, 우수상 2팀

(상금: 최우수상 100만원, 우수상 25만원 수여) 


